北京大学软件学院(05-06)学年（7月-8月）排课表（数字艺术专业）
	
	周 一
	周 二
	周 三
	周 四
	周 五

	上 午
	0CD07 二维动画应用Applied 2D Animation

1209/Jerry
	0CB04场景设计

Scene Design 

/1209王伟WangWei

9:00-12:00


	0DA06研究生团队合作项目Team Based Project

/1410 (全系教员All faculty members) 


	0CD04 高级CGI编程

Advanced CGI Programming

/1209 刘书 Liu Shu
	0DA06研究生团队合作项目

Team Based Project

/1410 (全系教员All faculty members) 



	下  午
	0BC02 数字视频II 

Digital Video II

/9号楼Blog.9/Mark

限选25人以内

13:30-17:30

研究生团队合作项目

----三维动画辅导 

1350/Andrew
	0AC02 数字视频I

Digital Video I

/9号楼Blog.9/Mark

限选25人以内

13:30-17:30
	0CD07 二维动画应用Applied 2D Animation

1209/Jerry
	0CC04动画表演课

Acting for Animators /1410/马克宣

/MaKeXuan/13:30-17:30

（第二周开课）
	0CA10 研究实践课3

Research& Practicum III

1410/全系论文导师

0CD04 高级CGI编程

Advanced CGI Programming

/1209 刘书 Liu Shu

	晚  上
	0CB04场景设计

Scene Design 

/1209王伟WangWei


	
	
	
	0CA10 研究实践课3

Research& Practicum III

1410/全系论文导师




备 注（上课时间段安排）：

1. 上午：9：00-12：00；下午：14：00-17：00；晚上：18：00-21：00，有单独标记的除外。

2．本学期所有课程均按一个班的班额设计，如部分课程选课人数过多或过少，需重新调整班级数及上课时间。

3．《动画表演课》从第二周开始上课。
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上次打印时间：2006-5-22 10时30分

